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｜１｜U-22プログラミング・コンテスト2025応募要項公開！
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U-22プログラミング・コンテスト実行委員会は、通算46回目の開催となるU-22
プログラミング・コンテスト2025公式Webサイトにて応募要領を公開しました。

今年から参加資格を大幅に変更し、学生であれば個人（28歳以下）でも、団体
であれば学内外構成メンバー問わず、応募可能といたしました（社会人・フリ
ーターは22歳まで）。
また、地域社会のデジタルトランスフォーメーション (DX) を加速し、持続可
能な地域創生の実現を目的に開催される「デジタル社会実現ツアー2025」（主
催：アマゾン ウェブ サービス ジャパン合同会社）と連携し、同ツアー内で
開催される「地域創生・社会課題解決 AI プログラミングコンテスト」の各地
域で優勝した作品は、U-22プログラミング・コンテストの事前審査通過対象作
品とともに、一次審査進出可否を審査されることとなりました。事前審査を通
過した作品は他の作品とともに一次審査に進み、少なくとも1作品は最終審査
に進出する権利が付与されます。
また、地方創生プログラミングコンテストとU-22プログラミング・コンテスト
は、評価者（審査員）が異なることから、同一作品による両コンテストへの併
願を可能としますので、チャンスが2倍に広がります。

<U-22プログラミング・コンテスト2025応募要項>

・参加資格：22歳以下（西暦2003年4月2日以降生まれ）または学生である28歳
以下（西暦1997年4月2日以降生まれ）の者

・応募区分：個人または団体
・募集作品：未応募（他のコンテスト含む）のオリジナル作品であること

「デジタル社会実現ツアー」内で行われる地域創生・社会課題
解決 AI プログラミングコンテストとの併願は可能とし、双方
向で応募できるものとします。

・ジャンル・言語：不問



・エントリー方法：
1．Protopedia（※1）へ作品概要を登録
2．作品説明動画（※2）をYoutubeアップロード
3．オンラインエントリー（連絡先情報等）
4．ストレージに作品データ一式をアップロード
○提出資料：実行ファイル・ソースコード 他

・各賞・副賞：経済産業大臣賞／経済産業省商務情報政策局長賞／
スポンサー企業賞 等

詳細はWebサイト参照 https://u22procon.com/

※1 Protopediaとは
https://u22procon.com/storage/#protopedia

※2 作品説明動画 制作のポイント
https://u22procon.com/storage/#points

<第4回U-22キービジュアルコンテスト同時開催>
翌年のキービジュアルをU-22世代から募集する第4回キービジュアルコンテスト
を今年も開催します！

2025年のキービジュアルは第3回キービジュアルコンテスト優秀賞受賞reirさ
ん
（15歳）の作品です。
イラスト・デザインが得意な方はぜひご応募ください！

▼キービジュアルコンテスト応募要項

https://u22procon.com/keyvisual/

■開催スケジュール（予定）
4月8日（火） U-22プログラミング・コンテスト応募要項発表
7月1日（火）〜8月29日（金）応募期間
11月30日（日） 最終審査会・表彰式

（第4回U-22キービジュアルコンテスト優秀賞発表）

■U-22プログラミング・コンテスト概要
自らのアイデアを「プログラミング」技術を活用して、身の回りの課題を解決

したり、夢中になって開発に取り組む若者を応援する、ジャンル・言語不問の
作品提出型コンテストです。1980年から経済産業省主催で開催していた「U-20
プログラミング・コンテスト」を引き継ぎ、2014年からは、「次世代のITエン
ジニアを発掘・応援したい」という想いに賛同する協賛企業支援のもと、実行

委員会主催、「U-22プログラミング・コンテスト」として開催を継続、通算46
回目を迎えます。



┌─┐
｜２｜ 応募者向けのディスコードコミュニティに登録しよう！
└─┘━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

応募者同士の交流の場としてディスコードコミュニティをオープンしています。
ディスコードはテキストによるメッセージだけでなく、音声や画面共有なども

できます。そのため、審査員に自身の作品について相談する相談会企画や事務
局への質問なども、ディスコードを通しておこなっており、様々な情報が得ら
れます。
そのため、U-22プログラミング・コンテストへ参加しようと考えている方は、
ぜひご登録ください！！

1．ディスコードにアカウントを登録
https://discord.com/

2．コンテスト応募者用のコミュニティに同意の上、参加登録
https://u22-procon-discord.ishikari-

dc.jp/join?role=1217992563085152376&token=5Yuu3rKQC@n5k
8e-XXYiSFnZds95BHWi7m
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｜３｜ U-22プログラミング・コンテスト2025を支える協賛企業紹介
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U-22プログラミング・コンテストは以下企業の皆様に支えられて46回目の開催
を迎えます。

▼ダイヤモンドスポンサー
アマゾン ウェブ サービス ジャパン合同会社

https://aws.amazon.com/jp/
さくらインターネット株式会社

https://www.sakura.ad.jp/corporate/

▼プラチナスポンサー
株式会社オービックビジネスコンサルタント https://www.obc.co.jp/
サイボウズ株式会社 https://cybozu.co.jp/

▼ゴールドスポンサー

アクセンチュア株式会社
https://www.accenture.com/jp-ja
日本事務器株式会社 https://www.njc.co.jp/
paiza株式会社  https://paiza.jp/
株式会社ピーエスシー https://www.psc-inc.co.jp/
ピー・シー・エー株式会社 https://pca.jp/
株式会社フォーラムエイト https://www.forum8.co.jp/



▼シルバースポンサー

株式会社チェンジホールディングス
https://www.changeholdings.co.jp/

▼ブロンズスポンサー

株式会社コーエーテクモホールディングス
https://www.koeitecmo.co.jp/
ソフトバンク株式会社

https://www.softbank.jp/biz/
日本システム開発株式会社 https://www.nskint.co.jp/
ネクストウェア株式会社 https://www.nextware.co.jp/
株式会社バッファロー https://www.buffalo.jp/

▼プロコン応援団 ：
株式会社アビスト、株式会社インフォテック・サーブ、株式会社内田洋行、
コガソフトウェア株式会社、株式会社コスモ・コンピューティングシステム

紀尾井町戦略研究所株式会社、株式会社コラボスタイル、サイエンスパーク
株式会社、株式会社サイバーリンクス、公益財団法人孫正義育英財団、
TAC株式会社、株式会社テンダ、株式会社TRADECREATE、株式会社バーズ情
報

科学研究所、株式会社ミクロスソフトウェア、弥生株式会社

（スポンサーに関するお問い合わせはコンテスト事務局までお願いします。）

※U-22プロコンメルマガは最新情報をお届けします。
┏…………………………………………………………………………………………┓
一般社団法人ソフトウェア協会（SAJ）
U-22プログラミング・コンテスト運営事務局
〒107-00 東京都港区赤坂1-3-6 赤坂グレースビル4F
TEL：03-6435-5991 FAX：03-3560-8441 E-mail：u22-

info@saj.or.jp
公式Webサイト https://u22procon.com/
▼コンテストの最新情報はU-22メルマガで配信中！
https://www.saj.or.jp/u22mailmaga/index.php
Facebook・twitter 「@u22procon」で検索
Instagram https://www.instagram.com/u22procon/
Discord https://u22-procon-discord.ishikari-

dc.jp/join?role=1217992563085152376&token=5Yuu3rKQC@n5k
8e-XXYiSFnZds95BHWi7m
※配信停止希望は「u22-info@saj.or.jp」宛に配信停止を希望するメー
ル
アドレスと併せてご連絡ください。
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