
若きクリエイターたちに、作品発表の機会を設け、コンテストを通じてエンジニアたちと共に成長することを目的に、2025年のキービ
ジュアルを「U-22」世代から募集する第4回U-22キービジュアルコンテストを開催します。
「U-22」世代のクリエイターから、同世代のエンジニアにむけて、応募を後押しするようなビジュアル・コピーを表現してください。
「プログラミング」はできない、苦手だけど、「デザイン」・「イラスト」・「CG」なら得意！という人必見です！奮ってご応募ください！！

主催  :  U-22プログラミング・コンテスト運営事務局

【応募要項】

22歳以下（西暦2003年4月2日以降生まれ）、
または学生である28歳以下（西暦1997年4月2日以降生まれ）の者（または、同条件の者で構成される団体）
※22歳以下であれば社会人・フリーター等も応募可能。学生であれば28歳以下（例：大学博士課程所属など）であれば応募可能。

参加資格

●

●

●

「プログラミング」を感じさせる要素（IT・デジタル機器や近未来感）があること
U-22世代に対し、コンテストの応募を後押しするようなビジュアルであること
人物を描く場合は、U-22世代で中性的であること

求める
キービジュアル

未応募（他のコンテストを含む）のオリジナルのビジュアル・コピーであること募集内容

提出物

オンラインエントリー
キービジュアル
コピー（キービジュアル内に配置）
保護者同意書（15歳未満の場合）

●

●

●

●

2 025年7月1日～8月29日応募期間

優秀賞 （副賞：1万円） ： 3作品程度
（U-22プログラミング・コンテスト2025最終審査会で発表・表彰します）賞・副賞

選考方法

1.  応募作品から優秀賞を選出
2.  実行委員会で優秀作品の中からキービジュアルとしてふさわしいかを審議・決定
3.  対象者にブラッシュアップを依頼のうえ、ビジュアルを調整
4.  U-22プログラミング・コンテスト2026Webサイト公開と同時に発表

8000（横）×6500（縦）pixel程度（推奨）
※応募時点ではファイルサイズは特に問いません。キービジュアル採用時には上記サイズ指定となります。

画像サイズ

U-22世代に対し、コンテストの応募を後押しするようなコピーであること
キービジュアルにマッチしていること

●

●
求めるコピー

右上または左上に「U-22」のロゴが入る想定で描き込みすぎないようにすること
背景・エフェクト・コピー・人物・その他はレイヤー分けして描くこと

●

●
その他

本案内記載の内容は2025年4月時点の内容です

U-22プログラミング・コンテスト運営事務局  一般社団法人ソフトウェア協会（SAJ）内
〒107-0052 東京都港区赤坂1-3-6 赤坂グレースビル   e-mail: u22-info@saj.or.jp

■ お問合せ：

キービジュアルを
U-22から募集！

参考：2025年度キービジュアル・コピー
第3回キービジュアルコンテスト最優秀作品
制作者：reir（15歳）＊制作時年齢

挑戦することを怖がらないで欲しいです。世界を変えるほどの挑戦はできなく
ても、自分を変えるくらいの冒険はできます。実際、今回のキービジュアルコン
テストの応募で、わたしはずいぶん変わったと思います。仮に受賞しなくても、
その《失敗》は、きっと新しいあなたのスタート地点になります。がんばってね！

キービジュアルコンテストに応募する人に向けたメッセージ

歴代ビジュアル、コピーは
（アーカイブ）参照

詳細は
Webサイト参照

第4回

(3作品程度)

8月29日

2025年

7月1日
応募期間


