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個人or団体を選択します。

↑制作に関与したすべてのメンバーの氏名・所属・⽣年⽉⽇を記⼊してくださ
い。代表者は「制作代表者」欄に記⼊し、残りのメンバーはこちらに記⼊して
ください。

チームの場合はチーム名を記⼊してください。

応募作品の制作人数を記⼊してください。

個人の場合は本人の氏名を、チームの場合は代表者の氏名を記⼊してください。

※数字は半角で⼊⼒してください。

←事務局からの連絡、ストレージアカウントID・PWはこちらのメールアドレ
ス宛に届きます。
受信設定をしている方はu22-info@saj.or.jp、u22-entry@saj.or.jpのメール
が受信できるよう設定をお願いします。

（記⼊⾒本）

※コンテスト終了後、全作品の作品名と制作者名（またはチーム名）を公開し
ます。個人応募の方の場合、本名を公開したくない方は、「Web公開用の制作
者名」にハンドルネームをご記⼊ください。ただし、一次審査・最終審査に通
過した方は本名で公開しますのでご了承ください。

制作（代表）者は22歳以下（2000年4⽉2⽇⽣まれ以降）が応募条件です



作品情報は審査で活用します。作品で目指したこと、実際に実装・実現したこと、どこに⼒を⼊
れたのか、工夫した点、既存のサービスとの違いなど、出来るだけ詳しく記⼊いただくことをお
勧めします。

作品ジャンルは一番その作品を表現していると思うもの1つを選択してください。

動作・開発環境は、実機による機動作確認・検証のために必要な情報です。
記⼊してある内容の通りの環境を整えれば、だれでも動作確認ができるよう、一つ一
つ丁寧に、わかりやすく記⼊してください。なお、⼿順が⻑くなる場合は、別添資料
として、エントリーフォームには記⼊せずに、ストレージ上に資料をアップロードい
ただいてもかまいません。
動作確認できない場合は、事務局から個別に問合せを⾏います。

郵便番号・TELはハイフン不要



コンテストの募集は「未応募のオリジナル作品」です。公開の有無は問いません。
なお、応募歴のある作品に関しても、大幅な改変がある場合は応募可能ですが、改変
内容を記述した資料を別添してください。

チームに15歳未満がいる場合は、保護者の同意書をダウンロードし、署名・捺印のうえ、写真
データまたはPDFデータをアップロードしてください。



コンテストのお知らせは本メールマガジンと各種SNSで⾏っています。
また、Alumniに登録いただくと、最終審査会のお知らせ・招待が届きます。
それぞれの情報が欲しい方はチェックをお願いします
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