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個人 or 団体を選択。団体の場合はチーム名を、個人の場合で本名を公開したくない場合は Web 掲載用のハンドルネームを記⼊してくだ

さい。但し、各審査の通過者に関しては、個人名を掲載します。 

チームの代表は 22 歳以下である必要があります 

↓制作に関与したすべてのメンバーを記⼊してください。学年・数字・年齢は半角のみです 

←事務局からの連絡、ストレージアカウント ID・PW はこちらのメールアドレス宛に届きます。 

受信設定をしている方は u22-info@saj.or.jp、u22-entry@saj.or.jp のメールが受信できるよう設定をお願いします。 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

作品情報は審査で活用します。作品に込めた思い、どこに⼒を⼊れたのかなど、出来るだけ詳しく記⼊いただくことを

お勧めします。 

動作・開発環境は審査で活用します。実機稼働させるために必要な情報です。IT に詳しくない人にもインストー

ル・動作できるよう、丁寧に記⼊してください。実機稼働ができない場合は事務局から個別に連絡させていただ

きます。 

実⾏動画はストリーミング上に限定公開でアップロードし、アップロード後の URL をエントリーフォーム上

に記⼊してください。年齢制限などでアップロードできない場合は、他資料とあわせてストレージ上にアップ

ロードしてください。 



 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

  

U-22 プロコンからのお知らせはメールマガジンや各種 SNS で、Alumni は Facebook グループ

とメール配信でおこなっています。 

コンテスト・イベント等情報が欲しい方はチェックをお願いします 

チームに 15 歳未満がいる場合は、保護者の同意書をダウンロードし、署名・捺印のうえ、写真データまたは PDF

データをアップロードしてください。 

コンテストの募集は「未応募のオリジナル作品」です。公開の有無は問いません。 

なお、応募歴のある作品に関しても、大幅な改変がある場合は応募可能ですが、改変

内容を記述した資料を別添してください。 



登録後画面遷移 

 
 

連絡先メールアドレスにエントリー登録完了通知が届いていることを確認してください。 

連絡先メールアドレスにストレージ ID・PW をお送りします。完了通知が届いていないとストレージの

ID・PW が届かないこともあります。設定を確認のうえ、ストレージ ID・PW が届かない場合は、事務

局あてにメール「u22-entry@saj.or.jp」または TEL「03-6435-5991」に連絡をお願いします。 


