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発⾏︓U-22プログラミング・コンテスト運営事務局
┌─┐
｜１｜ 事前審査結果発表︕上位40作品公開しました︕
└─┘━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━━

U-22プログラミング・コンテスト2020は、全エントリー348作品（応募者総数
1,201名）のうち、事前審査を通過した40作品を公式Webサイトで発表しました。

通算41回⽬の開催となる今⼤会は、withコロナの中で迎えることとなり、
応募締切の延⻑や、最終審査会⽇程・開催⽅法の変更など、これまでにない対
応が必要とされる中、新たなスタートを踏み出しました。

今回選ばれた40作品の中から、⼀次審査で16作品まで絞り込まれた後、オンラ
インプレゼンテーションで⾏われる最終審査会で、経済産業⼤⾂賞（副賞︓50
万円）をはじめとする各賞が決定します。
オンラインプレゼンテーションは、各⾃の環境に依存するため、トラブルが起
こる懸念も多くありますが、新しい世界を作っていくU-22世代であるからこそ、
挑戦してほしいと思っています。
最終審査会はニコニコ⽣放送で配信しますので、彼らの雄姿と作り上げた素晴
らしい作品をご覧ください。

▼40作品の審査通過状況（学校・ジャンル・地域）

●学校区分 作品数

⼩学⽣ 5

中学⽣ 2

⾼校⽣ 6

⾼専⽣ 1

専⾨学校⽣ 23

⼤学⽣ 3



●ジャンル 作品数

AI 2

IoT 0

セキュリティ 0

プログラミング⾔語 1

ユーティリティ 5

学習＆教育 6

コミュニケーション 1

ゲーム 19

その他 6

●居住地域 作品数

（団体の場合学校所在地）

北海道 1

東京都 20

神奈川県 2

静岡県 1

愛知県 10

滋賀県 1

三重県 1

⼤阪府 1

福岡県 2

沖縄県 1

※事前審査通過40作品詳細は、公式Webサイトの事前審査結果発表ページ
（ https://u22procon.com/result/ ）をご参照ください

※⼀次審査結果は2020年10⽉下旬以降の発表を予定しています



■最終審査会はニコニコ⽣放送で配信︕
U-22プログラミング・コンテスト2020最終審査会は、オンラインプレゼンテ
ーションの様⼦をニコニコ⽣放送で配信します︕視聴者が選ぶ「Best Viewers
賞」も。次代のITエンジニアの雄姿を最後までご注⽬ください。

放送⽇︓2020年11⽉29⽇（⽇）11:50〜18:30（予定）
ニコニコ⽣放送URL → http://live.nicovideo.jp/watch/lv328319467
【各賞】経済産業⼤⾂賞／経済産業省商務情報政策局⻑賞／スポンサー企業賞

／Best Viewers賞

┌─┐
｜２｜ U-22プログラミング・コンテスト協賛企業紹介
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U-22プログラミング・コンテスト2020を⽀えていただく協賛企業をご紹介
します。

▼ネクストウェア株式会社（ https://www.nextware.co.jp/ ）

⼈とITの次代を包み込む価値を創造。
ネクストウェアは、お客様の業務の効率向上と安⼼・安全を考えたITコンサル
ティングを⾏なっています。お客様の企業価値を最⼤限まで⾼めるクリエイテ
ィブな企業です。

▼フリービット株式会社（ https://freebit.com/ ）

フリービットは、インターネットをひろげ社会に貢献することを企業理念に掲
げています。
特許取得技術を含む最先端のテクノロジーと、市場のニーズを先取りするマー
ケティングを組み合わせて独⾃のネットワークサービスを展開し、「IT時代の
ものづくり」をキーワードに新たな価値を創造するソリューションを提供して
います。

┌─┐
｜３｜ U-22プログラミング・コンテスト2020委員紹介
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2020年のコンテストを⽀える委員の皆様をご紹介します。

●実⾏委員

⽔⾕ 学（ピー・シー・エー株式会社 取締役相談役）

1958年⽣まれ。中央⼤学商学部経営学科卒業。在学中に公認会計⼠第2次試験
合格。
1980年 昭和監査法⼈（現 新⽇本監査法⼈）を経て、1989年 ピー・シー・
エー株式会社⼊社、2007年６⽉に代表取締役社⻑に就任し、2014年 東証⼀部
上場。
「⼀般社団法⼈コンピュータソフトウェア協会筆頭副会⻑」、「AITC（先端IT
活⽤推進コンソーシアム）監事」なども兼任する。



和⽥ 成史（株式会社オービックビジネスコンサルタント 代表取締役社⻑）

1952年⽣まれ。1975年3⽉⽴教⼤学経済学部卒業。1980年3⽉に公認会計⼠登録、
同年6⽉税理⼠登録後、同年12⽉に株式会社オービックビジネスコンサルタント
を設⽴。（⼀社)コンピュータソフトウェア協会（CSAJ）名誉会⻑を務めるなど、
IT業界の発展に注⼒し、その他、経済産業省産業構造審議会ソフトウェア⼩委
員会 委員、（⼀社）⽇本コンピュータシステム販売店協会（JCSSA）理事、関
東ITソフトウェア健康保険組合（ITS） 選定理事 、（特⾮）IT コーディネータ
協会（ITCA） 副会⻑ 、（公社）経済同友会幹事などを兼任。

○審査委員

夏野 剛（慶応義塾⼤学 政策・メディア研究科 特別招聘教授）

1988年早稲⽥⼤学政治経済学部卒、東京ガス⼊社。95年ペンシルバニア⼤学経
営⼤学院（ウォートンスクール）卒。ベンチャー企業副社⻑を経て、97年NTT
ドコモへ⼊社。「iモード」「iアプリ」「おサイフケータイ」などの多くのサ
ービスを⽴ち上げた。現在は慶應⼤学の特別招聘教授のほか、複数企業の取締
役を兼任。2019年2⽉株式会社ドワンゴ代表取締役社⻑に就任。フジテレビ「と
くダネ︕」などをはじめとするメディア登場数も多い。U-22プログラミング・
コンテストには2015年から審査委員として関与。経済産業省所轄の未踏IT⼈材
発掘・育成事業の統括プロジェクトマネージャー、⼀般社団法⼈未踏の理事。

⾺場 保仁（⽇本⼯学院専⾨学校・⽇本⼯学院⼋王⼦専⾨学校
デザインカレッジ顧問／株式会社ファリアー 代表取締役）

慶應義塾⼤学院 政策・メディア研究科修了 修⼠（政策・メディア）。
1997年 株式会社セガ・エンタープライゼス（現セガゲームス）⼊社後、「プロ
野球チームをつくろう︕」「Jリーグプロサッカークラブをつくろう︕」など、
主に家庭⽤ゲームのプロデューサー、ディレクターとして開発に従事。2012年
株式会社ディー・エヌ・エー⼊社以降は、開発部⻑、エグゼクティヴ・プロデ
ューサーとしてスマホゲームの開発に従事。同時に、採⽤⼈事も兼任。
2017年 株式会社ファリアー創業。ゲーム開発、採⽤コンサルティングや職業紹
介事業など、業務は多岐に渡る。独⾃イベントに「駿⾺〜ゲームクリエイター
育成講座」を毎⽉開催し「地⽅からゲーム業界へ︕」学⽣たちの夢の懸け橋とな
るべく⾏脚している。著作に「ゲームの教科書」（ちくまプリマー新書・⼭本貴
光と共著）などがある。
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｜４｜ U-22プログラミング・コンテスト運営事務局について
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CSAJおよびU-22プログラミング・コンテスト運営事務局は現在も⼀部テレワ
ーク体制を継続しています。

事務局の問い合わせはTEL・メール両⽅で受付可能ですが、TELによる問合せ
は時間がかかる場合もござますので、これまで同様、メールでお問い合わせい
ただくことを推奨しています。

※U-22プロコンメルマガは最新情報をお届けします。

┏…………………………………………………………………………………………┓
⼀般社団法⼈コンピュータソフトウェア協会
U-22プログラミング・コンテスト運営事務局
〒107-00 東京都港区⾚坂1-3-6 ⾚坂グレースビル4F
TEL︓03-6435-5991 FAX︓03-3560-8441 E-mail︓u22-info@csaj.jp
公式Webサイト https://u22procon.com/
▼コンテストの最新情報はU-22メルマガで配信中︕
https://www.csaj.jp/u22mailmaga/index.php
Facebook・twitter 「@u22procon」で検索
LINE https://line.me/R/ti/p/%40450ddqai
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