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梅⾬も明け、毎⽇猛暑が続いていますね︕夏休みいかがお過ごしでしょうか。
今年は外出や遠出もし難い状況下ですので、家でプログラミングスキルを磨く
には、良い機会かもしれません。

さて、U-22プログラミング・コンテスト2020もいよいよ締切まであと1か⽉。

現段階で届いたエントリーを⾒ると、今年はやはり新型コロナウイルス対策
に関連した作品が⾮常に多いように⾒受けられます。やはり⾝の回りで起こっ
た「混乱」「不便」「不安」など、皆さんにも多いに影響があったことがわか
ります。
こういった類似作品の場合、いかに他の作品と異なる魅⼒があるか、という点
が⾼評価のポイントです。デザインや使い勝⼿などの⾒た⽬、必要機能の採⽤
と無駄の排除、オリジナリティやユニークさなどです。

これから応募する⽅は是⾮、⾃分の作った作品を周囲の⼈に使ってもらってみ
てください。そこからフィードバックをもらい、改善していくことで、より良
い作品に仕上がると思います。

●応募⽅法

１）エントリーフォームへの登録
https://u22procon.com/entry/

２）事務局指定のストレージへ提出資料⼀式をアップロード

※応募⽅法詳細は公式Webサイトをご参照ください。
https://u22procon.com/apply/

●スケジュール（予定）
応募締切 ︓9⽉14⽇(⽉)
事前審査結果発表 ︓10⽉中旬
⼀次審査結果発表 ︓10⽉下旬
最終審査会・各賞発表︓11⽉29⽇（⽇）
最終審査会場 ︓応募者＝オンラインプレゼンテーション
開発環境提供期限 ︓11⽉30⽇（⽉）
募集内容 ︓未応募のオリジナル作品

未応募とは、10⽉18⽇よりも前のコンテストで
応募歴のない作品。
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エントリーフォームの登録にあたり、参考までにポイントをご紹介します。

■エントリーフォーム
・作品の制作背景
→なぜその作品を作りたかったのかという想いなどを記⼊してください。
既存で類似サービスがある場合は、既存サービスのどこに不満を感じ、
改善したかったのかを記⼊してください。
記⼊は必須ではありませんが、加点要素につながる場合があります。

・作品概要
→どのような作品か、テーマや内容、実装している機能など、をわかりや
すく、詳細に記⼊してください。
審査に通過するポイントの⼀つとして、作品概要がきちんと記⼊され、
⽬指したものが実装されていることです。

・アピールポイント
→オリジナルなアイデア、既存サービスとの違いをはじめ、⼯夫した点や
頑張った点を記⼊してください。
技術⾯はもちろん、複数デバイスやOS対応していたり、実際に周囲の⼈
にテストを⾏って、フィードバックから改善したポイントなどがあれば、
それもアピールポイントの⼀つです。

・インストール⼿順と動作・開発環境
→⾃分たちでは当たり前と思っていても、全く知らない⼈が初めて稼働さ
せるためにはとても重要な情報です。
⾃分が使っている環境と設定が違うことで動かないという場合もありま
す。作品を稼働させるために必要な条件をすべてインストール⼿順に記
載してください。
たとえexeを起動するだけであっても、事前にインストールが必要なア
プリケーションはもちろん、exeが保存してある場所なども記⼊する事
を⼼がけましょう。

・特記事項
→現状は未実装でも、これから実装を予定している内容などがあれば特記
事項に記⼊してください

■作品動画
⾃分の作品について、2分以内にアピールを表現できるかが、重要です。
作品を説明するために、実⾏動画だけでなく、アピールポイントなどを⽂字
や説明で⼊れていただくことは問題ありません。
わかりやすく説明するために⾃作演出のストーリー動画を作ってきたり、
作品を他の⼈に使ってもらう様⼦・感想を動画にしてくるなど応募者によって
様々ですが、使ったときのイメージが湧くようなものだとわかりやすいですね。



■ソースコード、プログラムファイル⼀式
どこに何があるか、わかりやすいファイル名や保存を⼼がけると、審査委員
の⼼象が良いことが多いです。特にチーム開発の場合は、やみくもに命名する
のではなく、⼀定のルールに従って⾏うと良いと思います。
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U-22プログラミング・コンテスト2020を⽀えていただく協賛企業をご紹介
します。

▼株式会社⾖蔵ホールディングス（ https://www.mamezou-hd.com/ ）

⾖蔵ホールディングスは、ソフトウェア技術の最先端をリードする先進的な企
業グループです。
現在では、IoT時代に先駆け、ハードウェアや各種ロボットも⼿がけています。
とくにAI/機械学習の分野では独⾃の技術を開発し特許を申請していますが、
その技術は多くの企業様から評価され活⽤いただいております。
新しいことへ挑戦し成功に導くことは、確かに困難を極めますが、誰よりもど
こよりも先陣を切り、挑戦しつづけることが⾖蔵ホールディングスの強みです。
グループ各社の有する最先端技術やノウハウ、製品を融合することで、お客様
企業の企業価値向上を⽀援しています。

▼トレンドマイクロ株式会社（ https://www.trendmicro.com/ ）

トレンドマイクロはサイバーセキュリティのグローバルリーダとしてデジタル
情報を安全に交換できる世界の実現に貢献します。
私たちの⾰新的なソリューションはデータセンター、クラウド、ネットワーク、
エンドポイントにおける多層的なセキュリティをお客さまに提供しています。
また当社のすべての製品が連携しシームレスに脅威情報を共有すると共に、統
合的な可視化と調査に基づき、より正確でより早い防御を実現するConnected 
Threat Defenseを提供します。
トレンドマイクロは50か国で6,000⼈以上の社員と共に、先進的なグローバル
の脅威研究、インテリジェンスをもって、つながる世界の安全に貢献してまい
ります。
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2020年のコンテストを⽀える委員の皆様をご紹介します。

●実⾏委員

鈴⽊ 正之（株式会社ピーエスシー 代表取締役）

1996年、4名で浜松町のワンルームマンションにてITサービスを⾏う株式会社
ピーエスシーを創業。
代表取締役就任（現任）。



武井 千雅⼦（株式会社フォーラムエイト 代表取締役副社⻑）

1989年フォーラムエイト⼊社、設計CADソフトウェアビジネスを⼿がける。
3DCAD、FEM解析などへの展開を拡げ、2000年にはVRソフトUC-win/Roadリリー
スにより、エバンジェリストとしてVRビジネスを展開している。2013年より同
社代表取締役副社⻑を務める

○審査委員

⿑藤 康幸（⼀般社団法⼈コンピュータエンターテインメント協会
CEDEC運営委員⻑
株式会社ヘキサドライブ 取締役 / 東京⽀社⻑）

2000年に専⾨学校を卒業後、同年⼤⼿ゲーム会社にプログラマーとして⼊社。
有名タイトルでメインプログラマーやプロジェクトマネージャーを歴任。
2008年に前職を退社し、同年株式会社ヘキサドライブの取締役に就任。
同社ではコンシューマゲーム、スマートフォンのフリートゥプレイ等を問わず
開発の前線で指揮を執ってきた。
2012年よりCEDECの運営委員に着任し、2017年より同副委員⻑、CESA技術委員
を拝命。2020年からはCEDEC運営委員⻑を務める。
また、書籍「ゲームクリエイターが知るべき97のこと」に寄稿する等、業界内
にて積極的に活動を⾏っている。

北添 正和（株式会社ピーエスシー 上席執⾏役員
デジタルマーケティング事業部 部⻑ DX担当 ）

1974年⽣まれ。⾼知県佐川町出⾝。横浜国⽴⼤学経営学部国際経営学科卒業。
ブランドコンサルティング会社 Enterprise IG（現Superunion）を経てデジタ
ルエージェンシーDOEでブランディング業務を担当。
マーケティングコンサルティング会社の起業やWeb制作会社の買収、ベトナムで
のオフショア開発事業⽴ち上げを経験した後、2012年に株式会社ピーエスシー
に⼊社。
Smart Workソリューション部⾨の責任者として、顧客企業へのデジタル活⽤を
推進。
アジア圏の若⼿技術ベンチャー企業を応援する活動にも取り組む。
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CSAJおよびU-22プログラミング・コンテスト運営事務局は現在も⼀部テレワ
ーク体制を継続しています。

事務局の問い合わせはTEL・メール両⽅で受付可能ですが、TELによる問合せ
は時間がかかる場合もござますので、これまで同様、メールでお問い合わせい
ただくことを推奨しています。



なお、締切前後はお問い合わせが⾮常に多くなっておりますので、対応に時
間がかかることがございます。お時間に余裕をもって、ご応募いただくことを
推奨しています。

※U-22プロコンメルマガは最新情報をお届けします。
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⼀般社団法⼈コンピュータソフトウェア協会
U-22プログラミング・コンテスト運営事務局
〒107-00 東京都港区⾚坂1-3-6 ⾚坂グレースビル4F
TEL︓03-6435-5991 FAX︓03-3560-8441 E-mail︓u22-info@csaj.jp
公式Webサイト https://u22procon.com/
▼コンテストの最新情報はU-22メルマガで配信中︕
https://www.csaj.jp/u22mailmaga/index.php
Facebook・twitter 「@u22procon」で検索
LINE https://line.me/R/ti/p/%40450ddqai
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